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Szanowni Paristwo,

W imieniu zespotu realizujqcegprojekt »Przedsigbiorcze szkoly”, zwracam si¢ z prosba o wsparcie
naszych dziatan w zakresie upowszechniania informacji na temat produktéw opracowanych w ramach
ww. przedsiewziecia, poprzez przekazanie nauczycielom/nauczycielkom szkét ponadgimnazjalnych
prowadzacym zajecia z przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci oraz innych przedmiotéw ekonomicznych
informacji nt. projektu oraz boprzez zamieszczenie stosownej informacji na Paristwa stronie internetowe;j.

Celem przedsiewziecia jest zwigkszenie zainteresowania uczniéw oraz uczennic szkét ponadgimnazjalnych
kontynuacja ksztatcenia na kierunkach 0 kluczowym znaczeniu dla gospodarki opartej na wiedzy z obszaru
szeroko rozumianej przedsigbiorczo$ci. Projekt zaktada wprowadzenie do programu nauczania podstaw
przedsigbiorczosci oraz ekonomii w praktyce innowacyjnych narzedzi dydaktycznych przeznaczonych
zaréwno dla prowadzacych ww. przedmioty jak i uczniéw/uczennic.

Prowadzacy zajecia z zakresu przedsigbiorczosci oraz ekonomii mogg uzyskaé dostep do wskazanych ponizej
produktéw nieodptatnie, poprzez rejestracj¢ na stronie projektu lub kontakt z biurem projektu.
Szczegotowe informacje na temat przedsiewziecia znajdujg sie na stronie internetowej
www.przedsiebiorczeszkoly.pl oraz naszym profilu: mgs//www.facebook.com/Drzedsiebiorczeszkolv.

Na kompleksowy zestaw narzedzi dydaktycznych skladajga sie:

® programy nauczania do przedmiotéw: podstawy przedsiebiorczosci i ekonomia w praktyce dostosowane
do nowej podstawy programowej;

® gra symulacyjna ,Wirtualny doradca”, do wykorzystania podczas zaje¢ podstaw przedsiebiorczosci,
zawierajgca 100 zadan praktycznych obejmujacych materiat wynikajgcy z nowej podstawy programowej;

® gra symulacyjna ,lnnowacyjne przedsiebiorstwo produkcyjne” do wykorzystania w procesie
dydaktycznym w ramach fakultatywnego przedmiotu ekonomia w praktyce lub innych przedmiotéw
ekonomicznych;

¢ zestaw 10 kursoéw e-learning zawierajgcych materiaty dostosowane do nowej podstawy programowej
przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci, rozszerzone o zagadnienia zwigzane z Unig Europejska
oraz spoteczng odpowiedzialnoscia biznesu;

® scenariusze lekcji dla nauczycieli, wraz z ¢wiczeniami i prezentacjami multimedialnymi;

* instrukcje obstugi dla uzytkownikéw wszystkich produktéw zaréwno dla nauczycieli, jak i dla uczniéw,

Projekt ,Przedsiebiorcze szkoty” realizowany jest przez Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzadzania
w Rzeszowie na podstawie konkursu ogloszonego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet I1I, Wysoka jako$é systemu oSwiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa
jako$ci ksztalcenia, Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia - projekty konkursowe.

Z gory sktadam podziekowania za pozytywne odniesienie sie do powyzszej inicjatywy oraz propagowanie
idei »Przedsiebiorczych szkét” wérod uczacych.

Zwyrazami szacunku,
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